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APRESENTACAO

PARA QUEM E?

COMO USAR?

Desenvolvido no ambito da cooperagao técnica internacional, celebrada
entre o Governo do Estado de Pernambuco e agéncias ONU, o objetivo
deste documento é orientar para a implementacdo da metodologia de
Desenho de Espacgos Publicos* adaptada pela equipe

ONU-Habitat Brasil. Ele ilustra as etapas que devem ser seguidas

no processo para garantir que a metodologia seja aplicada em

suas diferentes etapas. Ao aplicar as ferramentas introduzidas pela
metodologia, atores urbanos serdo capazes de conceber, de forma
participativa, propostas concretas de desenhos de espacos publicos com
base nos diagnosticos, avaliagdes, necessidades e sugestdes dos grupos
participantes, de maneira a tornar esses espagos seguros, inclusivos,
sustentaveis, saudaveis e interessantes.

Este guia foi elaborado para ser implementado principalmente por
governos locais e atores urbanos, que trabalham especificamente com
espacos publicos. Além disso, liderancas comunitarias sao incentivadas
a se apropriar da metodologia para implementacao nos territorios de
atuacao.

Este guia se baseia no aprendizado e nas experiéncias obtidas no contexto

do projeto em questdo. Os governos locais e atores urbanos séao, portanto,
encorajados a aplicar este guia total ou parcialmente, através de uma
abordagem incremental.

s

q..

o.% o 3. 2

Dar suporte ao
desenvolvimento
urbano sustentavel a
partir da visao de jovens

Guiar atores
urbanos para a sua
implementacao

Fornecer uma
metodologia
participativa base,
aplicavel e adaptavel
a diferentes contextos

Governos locais

Atores urbanos

que trabalham
especificamente com
espacgos publicos

Aplicado em
sua totalidade

Aplicado
parcialmente

! Apesar de se chamar “Desenho de Espagos Publicos”, a metodologia proposta busca fornecer o passo a passo de um processo participativo para o desenvolvimento de propostas de

intervencdo em espacos publicos, e ndo se propde a indicar métodos construtivos, de escolha de materiais ou de desenho de layout dos espacos.

Apresentacao
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O Caderno Metodolégico de
Desenho de Espacos Publicos é um
documento anexo ao Caderno de
Oficinas de Desenho de Espacgos
Publicos, resultado das Oficinas
de Desenho de Espacgos Publicos,
implementadas pelo ONU-
Habitat Brasil em Pernambuco no
contexto da cooperagdo junto ao
Governo do Estado: “Programa de
Prevencgao ao Crime e a Violéncia
de Pernambuco”.

Este documento visa fornecer

um guia para a implementacao

da metodologia de Desenho de
Espacos Publicos conduzida em dez
territorios, com jovens, no estado
de Pernambuco. Busca descrever

a metodologia, seus objetivos

e principais elementos e como
pode ser conduzida na pratica,
fornecendo uma lista de etapas
orientadas para a acdo, métodos
de coleta de dados e consideracdes
a serem mantidas em mente ao
longo do processo. Embora o guia
estabelega uma referéncia geral

para a realizacao das oficinas,
entende-se que, por sua estrutura
flexivel, ele podera ser adaptado as
especificidades e requisitos locais,
podendo ser aplicado de forma
completa ou de forma parcial.

As Oficinas de Desenho de

Espacos Publicos foram realizadas
a fim de promover a escuta e
compreender as demandas da
juventude que habita e utiliza

0s espacos publicos, bem como

de atores locais. Os resultados
obtidos a partir dos diagnosticos,
avaliacoes, necessidades e
sugestoes dos grupos participantes
guiaram as propostas desenhadas
coletivamente para a requalificacao
dos espacos publicos gerando
projetos de espagos seguros,
acolhedores e interessantes para

a juventude e demais pessoas
usuarias. As oficinas tém como
publico-alvo jovens de 14 a 29
anos? e como principais objetivos:

2 A selegdo do publico-alvo no contexto do projeto implementado em Pernambuco

foi realizada atendendo a demandas das instituicdes parceiras de projeto. Porém,
entende-se que com ajustes metodoldgicos pontuais, a metodologia pode ser adaptada
a outros publicos, a depender da necessidade de cada projeto.

Introdugao

Identificar e envolver os
principais atores em cada
localidade;

Avaliar a qualidade dos espacos
publicos existentes sob uma
perspectiva multidimensional;
Coordenar a elaboracao
participativa das propostas de
desenho de espacos publicos;
Conceber de forma
participativa propostas
concretas de desenhos

de espacos publicos;

= Sistematizar e validar as
propostas finais de desenho
de espacos publicos.

A metodologia de Desenho de
Espacos Publicos implementada em
Pernambuco tem como referéncia
outras metodologias internacionais
do ONU-Habitat adaptadas ao
contexto local e ao contexto de
projeto, em que o tempo e o publico-
alvo foram fatores determinantes.

Caderno de Oficinas de Desenho de Espacgos Publicos



Nesse contexto, teve como

uma de suas principais bases
metodologicas a “Avaliagao de
Espacos Publicos Especificos™
(Public Space Site-Specific
Assessment), pertencente ao
Programa Global de Espagos
Publicos. Essa metodologia foca
em espacos publicos selecionados
e seus buffers de caminhada

de cinco minutos consiste

em uma série de atividades

e ferramentas para avalia-los
através de cinco dimensdes (uso
e usuario; acessibilidade; servicos
e equipamentos; conforto e
seguranca; e ambiente verde) e
seus 20 indicadores, e tem por
objetivo influenciar, por meio
de um processo participativo, o
desenho desses territérios.

A metodologia aplicada também se
inspirou no “Her City: A guide for
cities to sustainable and inclusive
urban planning and design together
with girls"* do ONU-Habitat e
Global Utmaning, cujo proposito

€ apoiar as cidades para ampliar e
integrar a participacdo das meninas
no planejamento como parte de
suas estratégias de longo prazo
para construir cidades e sociedades
sustentaveis.

PROGRAMA
GLOBAL DEC
ESPACOS
PUBLICOS

O Programa Global de Espacos .
Piblicos propde uma abordagem
interativa na projecao de

ruas, pragas, equipamentos e

parques das localidades. Inclui

uma variedade de ferramentas
normativas e operacionais,
metodologias e praticas que .
apoiam os governos locais e
nacionais e outros parceiros para
tornar os espacos publicos mais
seguros, inclusivos, acessiveis

e verdes. Além disso, engloba

uma abordagem integrada e
multiescalar, que abrange cidades,
bairros e territorios individuais e é
aplicada de forma personalizada
em cada escala. Para isso, sdo
empregadas diversas estratégias
para apoiar o desenvolvimento dos
espacos publicos: .

= Avaliagées do espaco publico:
avaliacdao em toda a cidade
ou local especifico sobre a
rede do espaco publico, para
identificar areas-chave de .
intervencdes e principais
desafios relacionados ao
espaco publico;

3 UN-HABITAT. Public Space Site-specific Assessment. Guidelines to achieve quality public spaces at neighbourhood level, 2020. Disponivel em:
< https://unhabitat.org/sites/default/files/2020/07/final_pssa_v.1_reviwed_compressed.pdf>. Acesso em set. 2021.
* UN-HABITAT; GLOBAL UTMANING. Her City. A guide for cities to sustainable and inclusive urban planning and design together with girls, 2021. Disponivel em:

<https://hercity.unha-bitat.org>. Acesso em set. 2021.

Introdugao

Estratégias municipais: o maior
foco do Programa é promover
uma estratégia e plano integrado
para todo o territorio da cidade,
através de um diagnostico
abrangente que informa o
planejamento estratégico;
Programas piloto em espacgos
publicos especificos: fornecem
pontos de entrada estratégicos
para a melhoria dos espacos
publicos, bem como para
demonstrar abordagens
participativas, implementacao

e gerenciamento do espaco
publico;

Parcerias e trabalho em rede:
parceiros envolvidos na
implementacdo de projetos em
nivel municipal;

Gestao do conhecimento,
advocacy e ferramentas;
Monitoramento do alcance

das metas e indicadores
relacionados a espagos publicos
na Agenda 2030;

Saiba mais sobre o Programa
Global de Espaco Publico em seu
website: https://unhabitat.org/
programme/global-public-space-

programme.



https://unhabitat.org/programme/global-public-space-programme
https://unhabitat.org/programme/global-public-space-programme
https://unhabitat.org/programme/global-public-space-programme
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1.
ETAPAS E
PRODUTOS

A metodologia se encontra
estruturada em trés etapas
principais: pré, durante e pés-
oficina, e cada uma delas detalha
todas as acoes desenvolvidas

em ordem cronolégica. Ao final,
sdo apresentadas consideragdes
para o aperfeicoamento dessa

EQUIPE DE PROJETO

Equipe fixa multidisciplinar
dedicada ao projeto -
especialistas em programas
€ em comunicagao.

CONSULTORIA
INDIVIDUAL

Consultoria especializada
dedicada a implementacao
das oficinas e entrega dos
produtos relacionados a
metodologia.

DESIGNER

Desenvolvimento de
produtos graficos de apoio
a metodologia.

experiéncia metodolégica com
base nas vivéncias obtidas em
cada um dos dez territoérios, para
gue possam contribuir ainda mais
com a concepgao de processos
participativos cada

vez melhores.

Além disso, é indicada, durante a
apresentacao das etapas, a equipe
necessaria para a implementacao
de cada momento da metodologia.
Assim, considerando as
especificidades de cada projeto, de
forma a otimizar a implementacéo
da oficina, aconselha-se que a
equipe ilustrada ao lado seja
considerada durante a construcdo
do time que se dedicara ao projeto.

Metodologia

VIDEOMAKER

Captacao e a edicao
de imagens.

EQUIPE TECNICA
DE APOIO

Equipe de apoio a
implementacdo da oficina
formada por estudantes
e profissionais de areas

relacionadas a metodologia.

PARCERIA LOCAL

Apoio local formado
por representantes da
comunidade ou parcerias
no territério.



1.1 PRE-PRODUCAO

PRINCIPAIS MOMENTOS
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Metodologia
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PLANEJAMENTO GERAL

Selecao de territorios a

serem contemplados pela
metodologia: estabelecer

com as pessoas parceiras do
projeto os critérios e, com

isso, 0s municipios, territorios

e comunidades que serdo
contemplados pela metodologia.

Identificacao das consultorias
e equipe de implementacao da
metodologia: identificacdo de
consultorias individuais externas,
bem como da equipe queira

dar suporte a implementacao

da metodologia. A quantidade
de profissionais pode variar de
acordo com as necessidades e o
orcamento de cada projeto.

Definicao do plano de trabalho:
elaboragao e validagao do

plano de trabalho para o
desenvolvimento da metodologia
pela equipe de projeto.

Pesquisa bibliografica e
documental: realizacao de
estudo prévio das informacoes
existentes e producao de
conhecimento sobre os
territorios.

Levantamento de dados
socioecondomicos: extracdo

e analise dos dados
socioecondmicos da populagdo,
dos domicilios do territério e do
entorno.

Elaboragao de lista de
materiais: mapeamento e
elaboracao de listas de materiais
necessarios para a viabilizacao
das oficinas (infraestrutura,
material grafico, papelaria, entre
outros).

Contratacao de servigos: para a
implementacao da metodologia,
devem ser considerados alguns
Servicos essenciais, como:
servigo de transporte para o
deslocamento entre os territorios,
servigo de grafica para a
impressao dos materiais, servico
de papelaria para a compra dos
materiais de apoio, servico de
alimentacéo para os diferentes
momentos da oficina, entre
outros.

Levantamento de equipamentos
e espagos: realizagao do levanta-
mento inicial dos equipamentos
urbanos e mapeamento dos
potenciais espacos livres publicos
(através de software de GIS e de
recursos de vistas panoramicas,
como o Google Street View) °.

®Um guia para a identificagdo participativa de areas e bairros prioritarios em uma cidade
pode ser encontrado no link: https://unhabitat.org/city-wide-public-space-assessment-to-

olkit-a-guide-to-community-led-digital-inventory-and-assessment.
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https://unhabitat.org/city-wide-public-space-assessment-toolkit-a-guide-to-community-led-digital-inventory-and-assessment
https://unhabitat.org/city-wide-public-space-assessment-toolkit-a-guide-to-community-led-digital-inventory-and-assessment
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Caminhada Exploratéria. Cajueiro Seco, Jaboatdo dos Guararapes/PE

Metodologia

Identificacdo de potenciais
parcerias locais: identificacdo
e contato inicial com potenciais
parcerias locais (instituicoes,
atores relevantes, liderangas
comunitarias, entre outros)
para a “entrada” nos territorios
e o apoio durantes as oficinas.

Realizagao de reunides
preparatorias: reunides
anteriores as visitas de campo
aos territérios juntamente com
as parcerias locais identificadas
na etapa anterior; introducao
do projeto e estabelecimento
de data e roteiro para visita de
campo.

Preparacao de materiais de
divulgacgao: preparagdo do
material de apoio a visita de
campo com a elaboracgao de
material de divulgacao do
projeto (Anexo I).

M,

B _ .-‘ rooo .r
VISITA DE CAMPO

¥

Reconhecimento dos
territorios: realizacdo de
caminhadas exploratérias,
registros fotograficos e
mapeamento de pontos
estratégicos.

Visitas aos espacos: visitas a
potenciais espacos publicos e
aos possiveis locais de apoio

para a realizagdo das oficinas.

Dialogo com parcerias locais:
encontro com parcerias

locais para dialogar sobre as
potencialidades e os desafios
dos territorios, conhecer as
acdes desenvolvidas por elas
e apresentar a proposta de
atividade a ser realizada nos
territorios.

13



1.1 PRE-PRODUCAO ————
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DEFlNlCAO DO ESPACO EUBLlCO E DE
APOIO PARA A REALIZACAO DAS OFICINAS

Coleta preliminar de informacdes: coleta de
informacgdes com as parcerias locais sobre os espacos
publicos e os espacos de apoio para realizacdo das
oficinas.

Selecao do espago fisico de apoio e local de
intervencao: definicdo conjunta (equipe de projeto,
consultoria individual e parcerias locais) dos espacos
fisicos de apoio e de intervengao das oficinas. Nesta
etapa, a participacao da equipe de projeto, das
parcerias locais de cada territério, dos governos locais
e de representantes da sociedade civil organizada é
essencial para o processo de tomada de decisao.

Metodologia
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1.1 PRE-PRODUCAO
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MOBILIZACAO E CONVITE PRODUCAO PRE-OFICINAS
PARA AS OFICINAS

= Elaboracao dos formularios Espacos Publicos Especificos”,
- . . ~ - “Caminhada exploratéria” e “Her City: A guide for cities to
Ins‘(‘:rlqao d,e partlupar!tgs:”elaboragao (Anexo I1l1): elaboragao e sustainable and inclusive urban
de “Formulério d.e Inscrigao (Anexo 1) testagem dos trés formularios: planning and design together
€ cgrds/cartazes mformatlvos sobre o 1) Formulario 1 - Descricao with girls”, e 3) Formulario 3
projeto e a metodologia. Para o momento do grupo, desenvolvido para a - Entrevista com usuarios do
de selecao das pessoas participantes, identificacdo das equipes e de espaco publico, com perguntas
recomenda-se que S€jam conslderados seus integrantes; 2) Formulario semiestruturadas para que a
aspectos como equilibrio d? genero e 2 - Avaliacao urbana, para juventude entreviste, durante
representacao de grupos minoritarios. a avaliacdo baseada nas as oficinas, pessoas moradoras
metodologias “Avaliacdo de e usuarias dos espagos.

Articulacgao para divulgacao:
articulagao com representantes da
comunidade e principais parcerias
envolvidas para a colaboragao no
processo de divulgacdo e inscricao de
jovens.

Envio dos convites: envio de convites a
parcerias relevantes para participar das
oficinas.

Mobilizacdo da equipe técnica de
apoio: mobilizacao de estudantes e
profissionais de areas relacionadas a
metodologia para apoiar a execucdo das
oficinas. E indicada a presenca de uma

pessoa técnica acompanhando cada
grupo de jovens durante a oficina. USOE INFRAESTRUTURA ACESSIBILIDADE CONFORTO E

USUARIOS E MOBILIARIO URBANA SEGURANCA

URBANO

Metodologia 15



1.1 PRE-PRODUCAO

i @A

PRODUCAO PRE-OFICINAS

Elaboragao das cartilhas
(Anexo IV): elaboragao de
cartilhas de referéncia sobre
vegetacao, acessibilidade

e mobiliarios urbanos para

consulta durante as atividades.

Delimitagao de area da
caminhada exploratoéria:
delimitagao da area de buffer
de cinco minutos com o
espaco publico como centro,
equivalente a um raio de 400
metros®, considerado o limite
mais pratico e realista para se
caminhar.

Elaboragao dos mapas:
confecgdo de mapas base para
a maquete e o mapa afetivo.
Definicao de roteiro para

o mapa afetivo (Anexo V):
elaboragdo de roteiro para a

conducao da dinamica do mapa
afetivo.

Criacdo de pictogramas para
o mapa afetivo (Anexo VI):
elaboragao de pictogramas
para a dinamica do mapa
afetivo.

Preparagao de material
grafico (Anexos | e VII):
folder do projeto; elaboragao
de material grafico de apoio
para as oficinas, como:
programacao; kits para as
pessoas participantes das
oficinas; faixas e banners
para identificacao; crachas
de pessoas convidadas e
participantes; certificados
de participacao, de sede, de
parceria e de apoio para a
equipe técnica.

Momento de pré-producdo da oficina. Pina, Recife/ PE

OBSERVACAO

Apds a organizacdo de todo o material
base de apoio para a realizagao da
primeira oficina, é viavel reproduzi-

lo para as demais, caso aplicavel,
permitindo assim reduzir parte do
trabalho de pré-producéo.

¢ UN-HABITAT; GLOBAL UTMANING. Her City. A guide for cities to sustainable and inclusive
urban planning and design together with girls, 2021. Disponivel em: <https://hercity.unha-
bitat.org/>. Acesso em set. 2021.

Metodologia 16



1.1 PRE-PRODUCAO ————

Metodologia

Momento de apresentagdo de resultados.
Cajueiro Seco, Jaboatédo dos Guararapes/PE

F-oRe 2. @4 & M N
VALIDAGAO COM REPRESENTANTES DE CADA
TERRITORIO E REUNIOES PREPARATORIAS

COM A EQUIPE TECNICA

Definicao de rotas para
caminhada exploratoéria:
definicdo prévia das rotas

a serem percorridas pelos
grupos durante a caminhada
exploratéria dentro do raio
de 400 metros definido pela
equipe de projeto; validacao
das rotas junto a parceria local
com o intuito de garantir o
deslocamento seguro, bem
como garantir a inclusao

de pontos de referéncia e
locais importantes da area na
caminhada.

Realizacao do ensaio geral:
ensaio geral com todas as
pessoas participantes para a
identificagdo e a defini¢ao da
funcdo de cada um durante

a oficina. Neste momento

é elaborado o roteiro da
oficina com a especificacao
das atividades necessarias a
serem desenvolvidas em ordem
cronologica e a definicdo do
papel de cada um.

17



1.2 IMPLEMENTACAO ———

PRINCIPAIS MOMENTOS

) <

ﬂ.

S ?

Metodologia

1.2.2
OFICINA - DIA 1

A _ .-. rooo ‘ﬁ
PREPARACAO DO ESPACO E ORGANIZACAO
DOS MATERIAIS (duracédo de 60 minutos)

= Organizagao geral: organizacdo do espaco e separagao dos
materiais necessarios para cada dindmica. E sugerido que a
organizagao e separagao do material a ser utilizado por cada
grupo nas atividades seja feita previamente.

18



1.2 IMPLEMENTACAO ————

O [ 3]
o8¢ . @ M
RECEPCAO DAS PESSOAS PARTICIPANTES
E RODA INICIAL DE APRESENTACAO

(duracao de 1 hora e 10 minutos)

Inscricao e Termo de Uso

de Imagem: neste momento

as pessoas participantes
preenchem a “Ficha de
Inscricdo” e o “Termo de Uso de
Imagem”.

Entrega de crachas (Anexo
VIIf): distribuicdo dos

crachas, criados em quatro
cores diferentes para serem
distribuidos de forma aleatéria
entre participantes com o
objetivo de facilitar a formacgao
das equipes para a realizacao
das dinamicas propostas.
Neste momento, é possivel
garantir que 0s grupos sejam
distribuidos de forma a existir
uma propor¢ao  em termos
de género, habilidades e idade.
No entanto, recomenda-se
certa flexibilidade na divisao
dos grupos para garantir o
engajamento das pessoas
participantes.

Entrega de kits (Anexo VIIb):
as pessoas participantes sao
contempladas com um kit

Metodologia

composto por: caderno de
anotacoes, lapis, borracha,
régua personalizada e um
material contendo informacgdes
sobre o projeto.

Realizacdo da dinamica

em grupo: momento de
apresentacdo coletiva de todas
as pessoas participantes.
Para facilitar o processo, sao
desenvolvidas dinamicas de
grupo (dinamicas quebra-
gelo) capazes de descontrair,
envolver e aproximar a
juventude participante da
tematica da oficina.

Apresentacao da oficina:
introducdo da Metodologia de
Desenho de Espacos Publicos
e do seu objetivo, seguido

de uma breve descricdo

das dinamicas a serem
desenvolvidas. O momento
também pode ser aproveitado
para iniciar a discussdo sobre
0 espaco publico e suas
dimensoes, introduzindo o
tema que serd apresentado na
oficina.




1.2 IMPLEMENTACAO ————

-8 fZ. &8 M ¥4
DINAMICA 1 - CAMINHADA EXPLORATORIA

(duragao de 90 minutos)

= Divisado das equipes: divisdo das

equipes por meio de cores presentes

nos crachas entregues as pessoas
participantes no momento da
inscricao.

= Preenchimento “Formulario
1 - Descri¢ao do grupo”:
preenchimento do primeiro
formulario, desenvolvido para a
observacéao de campo e utilizado
como apoio a caminhada
exploratoria.

= Preenchimento “Formulario 2 -
Avaliagao urbana”: com o objetivo

de iniciar a imersao de participantes

no lugar e na tematica do desenho
urbano, cada equipe percorre
uma rota especifica pré-definida,
em um raio de 400 metros, para
avaliar o territorio e a dinamica
urbana. A avaliacdo ocorre através

do preenchimento do “Formulario

2” em trés pontos definidos pela
equipe técnica e considera as quatro
dimensoes de analise: uso e usuarios;
infraestrutura e mobiliario urbano;
acessibilidade urbana; e conforto e
seguranga.

Preenchimento “Formulario

3 - Entrevista com usuarios do
espaco publico”: dos trés pontos da
caminhada exploratéria definidos
previamente pela equipe técnica,

o ultimo ponto (local de encontro
das equipes) é o espaco publico livre
escolhido para ser desenvolvida a
proposta de desenho. No local de
encontro, cada participante recebe
um terceiro formuldrio de apoio para
realizar entrevistas com pessoas
moradoras e usuarias do espaco e do
entorno préximo, buscando coletar os
desejos para melhoria desse lugar.

OBSERVACAO

Destaca-se neste momento a importancia de definir o papel de cada participante no
grupo e quem sera responsavel por cada tarefa (coletas de dados gerais [Formulario 1],
fotografia, avaliacdo dos quatro indicadores [Formulario 2], etc.). E essencial identificar
os perfis e incentivar as missoes para cada jovem com o objetivo de gerar interesse
e envolvimento na atividade.

Além disso, por motivos de seguranga, é recomendada a presenca de pelo menos
duas pessoas por equipe que conhegam bem o territorio por onde sera feita a caminhada.



 https://bit.ly/cadernoespacospublicos

D.

1.2 IMPLEMENTACAO ————

ALMOCO COLETIVO (duracdo de 60 minutos)

.- 8% M

DINAMICA 2 - ELABORACAO DO MAPA AFETIVO

(duragao de 80 minutos)

Apresentacao do roteiro do
mapa afetivo: cada grupo

€ orientado por um roteiro
distribuido para guiar o
processo de criacdo dos mapas
afetivos, monitorados pela
equipe técnica responsavel.

Elabora¢ao do mapa: com o
objetivo de dar continuidade ao
processo de imersao e reflexdo
sobre o territério, as equipes

se expressam graficamente nos
mapas e depositam os aspectos

Metodologia

ambientais extraidos de cada
uma das rotas anteriormente
exploradas. Para isto, sao
utilizados: 1) mapas do local
com extensao de 400 metros
de raio a partir do ponto de
intervengao (espago publico

a ser desenvolvido a proposta
de desenho urbano); 2)
pictogramas; 3) adesivos; e 4)
canetas coloridas. Assim, neste
momento, sdo destacadas as
principais potencialidades e os
desafios encontrados no local.




1.2 IMPLEMENTACAO ————
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DINAMICA 3 - ELABORACAO DA NUVEM DE
NECESSIDADES (duragao de 40 minutos)

= Elaboragao da nuvem de necessidades: com base nas
discussoes resultantes da caminhada exploratoria e elaboragao
do mapa afetivo, sdo identificadas, pela juventude, as questdes
prioritarias de intervencao no espaco publico.

Metodologia




1.2 IMPLEMENTACAO ————
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DINAMICA 4 - ELABORACAO DA
CHUVA DE IDEIAS (duracdo de 25 minutos)

= Distribuicao de imagens de referéncia: a dinamica da chuva
de ideias traz uma diversidade de possibilidades de usos para
os espagos publicos. Através de imagens de referéncias de
intervengdes no Brasil e em outros paises, em formato de baralho
de ideias (Anexo VIII), as equipes iniciam o processo criativo de
formulacao de propostas para o espaco livre publico em questdo.
Esta etapa € um momento de troca de informacgdes, ou seja, ndo
busca influenciar diretamente as ideias e propostas das pessoas
participantes, e sim complementar seus repertérios sobre
equipamentos e usos para os espacos publicos.

Metodologia




1.2 IMPLEMENTACAO ————
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FINALIZACAO DO PRIMEIRO DIA

(duracdo de 35 minutos)

Apresentacao de resultados:
por fim, é realizada a
apresentacao por equipe dos
resultados obtidos através
das atividades do primeiro
dia.

= Apresentacao da atividade
“para casa”: como atividade
de casa, a juventude
participante é convidada
a perguntar a familiares,

Metodologia

pessoas amigas e vizinhas
sobre quais transformacoes
desejam para o espaco livre
onde serdo realizadas as
propostas de intervengao
pelas equipes. E encorajado
também que pesquisem
novas ideias e alternativas
para o local, de maneira
que possam ir além do que
foi apresentado durante a

dindmica da chuva de ideias.

1.2.2
OFICINA - DIA 2

A oRe E. ¥ M

DECEDCAO DE PARTICIPANTES E LANCHE
DE BOAS-VINDAS (duragao de 30 minutos)

Troca de reflexdes: é
realizada uma troca de
reflexdes sobre o primeiro dia
e conversa coletiva sobre os
desafios e oportunidades que
0 espaco livre em questao
apresenta.

B.— ele r -!=!

RODA INICIAL (duragao de 30 minutos)

It

Apresentacao da
programacao: apresentacao
da programacgao do segundo
dia para a juventude
participante.
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DINAMICA 5 - CONCEPCAO

(duragao de 2 horas e 30 minutos)

= Elabora¢ao da maquete:
cada equipe tem como missao
desenvolver uma proposta para
0 espaco publico selecionado
através da elaboracédo de
uma maquete fisica, de forma
aincentivar que as pessoas
participantes reflitam sobre a
dindmica do lugar. Também sao
adotados desenhos a méo livre
como ferramenta projetual.

= Distribuicao do material de
apoio: para esta dinamica
sao utilizadas, por equipe,
duas plantas do local

1.2 IMPLEMENTACAO ————

DAS MAQUETES

impressas na escala 1/100.

As equipes também contam
com outros materiais de
apoio, como: cartilhas com
dimensionamentos dos
mobiliarios e nogdes de
acessibilidade, e informacoes
sobre as vegetac¢des nativas de
cada territério. Também foram
confeccionados médulos em
madeira de 1cm x 1cm, para
facilitar o processo projetual
coletivo, principalmente

para os que nunca tiveram
oportunidade de desenvolver
uma visao espacial.

ESCOLHA DA ESCALA

A escolha da escala 1/100 foi motivada por ser
a mais acessivel e possivel de ser encontrada

em uma régua simples, tornando acessivel
a discussao dos aspectos de composicao do
espaco trabalhado.

Metodologia




1.2 IMPLEMENTACAO ————

D.
ALMOQO COLETIVO (duracdo de 60 minutos)

E. — .-. ... ’ETT ﬁ
HNAUZACAO E ADDESENTAQZO DAS PROPOSTAS

(duragao de 1 horas e 30 minutos)

» Finalizacdo das maquetes: tempo
para a finalizagdo das maquetes
propositivas.

para explicarem a proposta
desenvolvida para o espaco
publico. A juventude conta com
o suporte da equipe técnicas na
preparacdo da apresentacao.

O tempo de apresentagao por
equipe é de 5 a 10 minutos.

= Apresentacao das propostas: apos
afinalizagdo das maquetes, cada
equipe escolhe representantes

r—se oF i
DINAMICA 6 - DDIODIZACAO COLETIVA DAS
IDEIAS PARA O ESPACO PUBLICO

(duragao de 25 minutos)

= Listagem dos usos e = Votagao: é realizada a explicagdo

equipamentos: representantes
técnicos de cada equipe listam os
usos e equipamentos propostos.
Para isto, optou-se por utilizar um

processo de votagdo analdgico com

auxilio de um flip chart, onde séo
listados os itens para votacao.

Metodologia

de como sera feito o processo de
priorizacdo: cada participante
tem o direito de escolher trés itens
gue achar de maiorimportancia
para o projeto do espacgo publico
trabalhado, utilizando o adesivo
distribuido pela equipe técnica
para sinalizar o equipamento
publico votado.




1.2 IMPLEMENTACAO ————
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RODA FINAL E CELEBRACAO

(duragao de 45 minutos)

= Apresentacgao dos proximos = Entrega dos certificados:
passos: neste momento sdo entrega dos certificados de
apresentados aos participantes participacdo, de sede, de
0s proximos passos referentes parceria e apoio para equipe
ao projeto. técnica.

= Agradecimentos: falas de = Celebragao: apresentacao
agradecimentos por parte da cultural local com lanche
equipe ONU-Habitat a todas coletivo de celebracao.

as pessoas que participaram e
contribuiram com a oficina.

Encerramento com apresentacao cultural.
Maranguape |, Paulista/ PE.

Metodologia



1.3 SISTEMATIZACAO ————

PRINCIPAIS MOMENTOS

E o

O
SISTEMATIZACAO DOS DADOS COLETADOS:

= Digitaliza¢ao e organizacao dos dados: digitalizacao e
organizacao dos dados coletados, em especial provenientes
da caminhada exploratéria, do mapa afetivo e da nuvem de
necessidades.

= Georreferenciamento dos dados: georreferenciamento dos
dados obtidos a partir do preenchimento do “Formulario 2%,

. coletando informacdes a partir da perspectiva da juventude sobre
‘ E 0 espaco publico.

= Tabulacao dos dados: tabulacéo e analises dos dados dos
“Formularios 2 e 3”.

= Analise dos dados: analise dos dados das nuvens de
necessidades e da priorizacado (escolha dos usos e equipamentos
para o espaco livre objeto de intervengao durante a oficina)
através de frequéncia de repeticdo de palavras.

Metodologia 28



1.3 SISTEMATIZACAO ————

ELABODACAO DO MODELO FINAL DE PROPOSTA

PARA O ESPACO PUBLICO

Usos e equipamentos:

= Tratamento das imagens:

compatibilizacdo dos usos e
equipamentos mais votados
para o espaco livre trabalhado
durante a oficina.

Imagens inspiradoras:
concepcao e modelagem da
maquete sintese da oficina
para a geracdo de imagens
inspiradoras.

c.—ole

ELABORAGCAO DO RELATORIO FINAL DA METODOLOGIA:
CADERNO DE OFICINAS - DESENHO DE ESPACOS PUBLICOS

Metodologia

insercdo do molho (escala
humana, arvores, entorno
etc.) nas imagens inspiradoras
desenvolvidas.

Imagem inspiradora. Ibura, Recife/ PE

QR Code para o Caderno de
Oficinas - Desenho de Espagos Publicos



1.4 DEVOLUTIVAS

Metodologia

ele = @ &= M ¥%

As devolutivas tém por objetivo principal a apresentacado dos produtos
gerados nas oficinas para a juventude participante e para parcerias
locais, de forma a devolver para os territorios de atuacgéo os produtos
desenvolvidos pela equipe implementadora. Além disso, buscam
coletar informagdes acerca da perspectiva da juventude em relagdo aos
produtos apresentados, reconhecendo-os como protagonistas da acao,
bem como retornar aos territorios de atuagao para informar sobre os
proximos passos a serem tomados ap0s a entrega dos relatérios. Como
forma de exemplificar a metodologia de devolutiva ao territério, é
compartilhado abaixo um modelo de programacao.

Apresentacao dos resultados das Oficinas de Desenho de Espagos Publicos.
Devolutiva de Espacgos Publicos Pina, Recife/ PE

30



1.4 DEVOLUTIVAS

DEVOLUTIVA DE ESPACOS PUBLICOS

Recepcao das pessoas participantes

e Lanche de boas-vindas;
Roda de conversa;
e Assinatura de lista de presenca.

Apresentagao de video institucional

Acesso a playlist de Desenho de Espacos Publicos: https://bit.ly/PlaylistYoutube_EspacosPublicos

* Apresentacgdo de video produto das Oficinas de Desenho de Espagos Publicos, contendo registros dos dois dias de atividade
e depoimentos de participantes.

Apresentacao da experiéncia das oficinas

* Apresentacao com o apoio de slides (Anexo IX) dos resultados e dados sistematizados das Oficinas de Desenho de Espacos
Publicos.

Dinamica participativa

* Atividade de coleta de percepgdes da juventude em relagao ao apresentado durante o evento de devolutiva;

e Atividade: Escreva no “Mural de ideias” (Anexo X) o que achou das ideias propostas (ex.: deixe recados com sua percepcao; o
que gostou e o que pode melhorar; qual espaco frequentaria mais?; a sua comunidade gostaria dos resultados apresentados?).

Metodologia

Agradecimentos e encerramento
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https://www.youtube.com/watch?v=huhEUgnMMYY&list=PLEPMFsTJVwZnKk8lFEFinWB3rPtr4X5yA

2. N
CONSIDERACOES

A metodologia desenvolvida para
as Oficinas de Desenho de Espacos
Publicos em Pernambuco foi
criada com o objetivo principal de
conceber caminhos participativos
cada vez melhores. Assim, com
base nas diferentes experiéncias
vividas, algumas consideracoes
sao pontuadas a seguir, para

que também possam inspirar

e contribuir com a elaboracgao

de novas praticas participativas
adaptadas a diversos contextos:

Sempre que possivel,
incorporar mais tempo para
uma maior interagao com

as pessoas participantes e
aprofundamento dos debates
(pré, durante e pés-oficina).

= Realizar eventos e atividades
preparatérias para a oficina
com jovens de cada territorio,
com o objetivo de: fornecer
conceitos basicos e teoria
sobre infraestrutura urbana,
acessibilidade, desenho urbano
etc.; atividades preparatorias
para estimular a visao criativa

Metodologia

e a leitura sobre o territério;
identificar os espacos livres
potenciais e definir de forma
coletiva o espaco onde poderia
ser desenvolvida a proposta de
transformacdo urbana durante
a oficina; e compatibilizar da
melhor forma os procedimentos
metodolégicos com as
dinamicas e perfil da juventude

Pensar em solugdes e
atividades alternativas, pré ou
durante as oficinas, em parceria
com a populagao, como o uso
do urbanismo tatico e imersao
3D (realidade aumentada).

Ter uma equipe técnica
durante todo o processo

e preferencialmente
multidisciplinar (pré, durante
e pés-oficina).

Convidar equipe técnica local
para participar da execugao
das oficinas, visto que suas
vivéncias no territorio e
conhecimento facilitam a
construcdo do didlogo com
jovens para uma melhor

compreensao coletiva sobre o
lugar e formulagao de ideias
para transformacao dos
espacos publicos.

Atentar a seguranca de todas
as pessoas participantes
durante a caminhada,
principalmente nas fases pré e
durante a oficina. Dessa forma
é fundamental mapear os
possiveis riscos em territérios
nem sempre conhecidos pela
equipe de projeto.

Incentivar e priorizar a
diversidade, buscando
participantes pertencentes a
grupos vulnerabilizados como
pessoas negras, indigenas,
LGBTQIA+ e pessoas com
deficiéncias.

Adotar o uso do desenho
universal e acessivel,
buscando sempre debater e
dialogar com participantes
sobre espacos inclusivos.

Preenchimento do mural de ideias.
Devolutiva de Espacgos Publicos
Cajueiro Seco, Jaboatdo dos
Guararapes/ PE
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Anexos

ANEXO I:

FOLDER SOBRE

O PROJETO

ONU-HABITAT

0 Programa das Nagdes Unidas para os Assentamentos Humanos (ONU-Habitat) é uma
agéncia da ONU especializada em todos os temas relacionados a vida nas cidades, dedicada
a promogao do desenvolvimento urbano social, econdmico e ambientalmente sustentdvel
nas cidades e assentamentos humanos.

COOPERAGAO PERNAMBUCO

Cooperagao técnica criada para fortalecer a politica de prevengdo social ao crime e &
violéncia do estado de Pernambuco. Tem foco na promogao de espagos urbanos de
qualidade e integragao da populagdo mais vulnerdvel a violéncia e aos transtornos
relacionados ao uso de dlcool € outras drogas.

Cooperam juntos o Programa das Nagdes Unidas para o Desenvolvimento (PNUD); ONU-Ha-
bitat; Escritdrio das Nagdes Unidas sobre Drogas e Crime (UNODC); Instituto Igarapé e a
Secretaria de Politicas de Prevencao a Violéncia e as Drogas de Pernambuco (SPVD).

A atuagdo do ONU-Habitat se concentra no tema dos espagos pblicos, com enfogue na
participagao de mulheres e jovens.

Coordenagao
Daphne Besen | daphne.besen@un.org

LUEIINEN

Julia Rabélo | julia.rabelo@un.org
Bia Paes | ana.paes@un.org

Bruna Gimba | bruna.gimba@un.org

Consultorias para as metodologias
“Cidade Mulher" | Manoela Jordao | manoela.vasconcelos@un.org
"Desenho de Espagos Publicos" | Rafaella Cavalcanti | rafaella.cavalcanti@un.org

Designer | Jéssica Paiva
Video Maker | Renatto Mendonga

Estagidrios(as)
Amauri Lins | Larissa Fonseca | Tiane Souza

Realizagio

POR UM FUTURO URBANO MELHOR

COOPERAC
PERNAMBUCO

Prevencdo, Cidadania e Seguranga

ACOES NOS

TERRITORIOS

METODOLOGIAS PARTICIPATIVAS

. (@onuhabitatbrasil o Jonuhabitatbr o @onuhabitatbr o Jonuhabitatbrasil
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Anexos

METODOLOGIAS PARTICIPATIVAS ONU@HABITAT

POR UM FUTURO URBANO MELHOR

QUANDO?

As metodologias serao aplicadas entre novembro de 2021 e maio de 2022.

ONU@HABITAT

POR UM FUTURO URBANO MELHOR

ONDE?

Recife, Olinda, Paulista, Jaboatao dos Guararapes, Cabo de
Santo Agostinho, Vitdria de Santo Antéo, Caruaru e Petrolina.
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ANE)SO 1l:
FORMULARIO
DE INSCRICAO

Inscrigdo: Oficina de Desenho de Espagos Piiblicos

Aoficina é voltada para jovens de 15 a 29 anos, que terdo acesso a métodos descomplicados de urbanismo e metodologias criativas para pensar o espago urbano
que desejam para sua comunidade. Os(as) jovens presentes nos dois dias do evento receberdo certificado de participacéo. Serd oferecida alimentagao para
os(as) participantes nos dois dias de evento.

A Oficina de Desenhos de Espagos Piblicos € oferecida pelo Programa das Nagdes Unidas para os Assentamentos Humanos (ONU-Habitat), através da Coopera-
3o Pernambuco, em parceria com a Secretaria de Politicas de Prevengao a Violéncia e as Drogas (SPVD) de Pernambuco.

0 ONU-Habitat ¢ uma agéncia da ONU especializada em todos os temas relacionados a vida nas cidades, dedicada a promogao do desenvolvimento urbano
social, econdmico e ambientalmente sustentdvel nas cidades e assentamentos humanos.

A Cooperacdo Pernambuco foi criada para fortalecer a politica de prevencdo social ao crime e a violéncia do estado de Pernambuco. Tem foco na promogao de
espacos urbanos de qualidade e integracao da mais vulneravel & violéncia. Cooperam juntos o Programa das Nacdes Unidas para o Desenvolvimento
(PNUD): ONU-Habitat; Escritério das Nacdes Unidas sobre Drogas e Crime (UNODC); Instituto Igarapé e SPVD.

Nome Completo: |dade:
Género: []Fem []Masc []Outro: Email:

Bairro/Comunidade Contato do jovem

onde mora: 0U responsavel

0 que vocé gostaria que tivesse na praga ou outro espaco piiblico da sua comunidade?

Jovem atendido(a) algum projeto social da comunidade? [ Sim [ ] Ndo Especifig

Jovem atendido(a) pelo Programa Juventude Presente? [] Sim [] Nio

Vocé estuda? [] Sim [] Nao Sesim, qual instituicéo de ensino vocé frequenta?
(nome da instituicdo e o bairro)

Qual seu nivel de escolaridade? [ ] educagdo infantil [ Ensino médio [ Superior [ Pés-graduacio
[ educagéo fundamental [ Profissionalizante [ Ensino téenico
Vocé trabalha? [] Sim [] Nao Se sim, qual atividade vocé d ha?

Possui algum tipo de restricéo alimentar? [] Sim [] Nao Especifi

Possui algum tipo de deficiéncia ou necessidade especial: [] Sim [] Nao [] Especifique:

J4 foi imunizado contra Covid? [ ] Primeiradose [ ] Segundadose [] Terceiradose [] Néo fui
0(a) participante da oficina tem mais de 18 anos OU responsdvel legal autoriza sua participagdo na oficina? [_] Sim [] Ndo

|:| Autnrizagin do Uso de Imagem: 0 JOVEM OU SEU RESPONSAVEL AUTORIZA o Programa das Nagdes Unidas para os Assentamemus Humanos
(“ONU-Habitat”) e quaisquer organismos/entidades das Nagoes Unidas a utilizar, em filmes e has pr ionais e instituci (destinadas a
divulgagao ao piiblico em geral e/ou apenas para uso interna), materiais, fotos, videos e outras midias decorrentes do referido evento, a titulo gratuito,
por prazo indeterminado e sem limitagdo de nimero de exibigdes, no territdrio nacional e no exterior e em todas as suas modalidades, incluindo mas
ndo se limitando a (a) folders, cartazes e materiais de divulgacéo afins; e (b) websites, redes sociais e qualquer outro tipo de midia eletronica, sem que
nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos ou a qualquer outro.

|:| Declaro que as informacdes preenchidas neste formulario sao verdadeiras e verificadas junto ao responsavel.

Assinatura do Participante ou R
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DESENHO DE
ESPACOS PUBLICOS

COODERACAO i
B DERNAMBEUCO i
J Prevengio, Cidadania e Seguranga @ w

ANEXO Il:
FORMULARIOS
UTILIZADOS
DURANTE AS
DINAMICAS

[l
a [}z

Hora (Fim):

Fo rmu lé ri o) 1 . Pontos de referéncia ao longo do trajeto:
Descri¢ao do grupo

Outras informagdes importantes:

Anexos
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Formulario 2:

Avaliacao urbana

: = DESENHO DE
coOPERACAO il ESPACOS PUBLICOS

% PERNAMBUCO i
< g

rarenio, Cidadai ¢ Seguangs

paRADA: [ 12 []22 []32

USOS E USUARIOS

1. Na sua percepgdo este espaco é mais frequentado por homens ou mulheres?

2. Quem sdo as pessoas que estdo usando este espago?

D criangas D jovens D adultas D idosas

3. Existe neste local:

D Residéncias (Casas) D Equipamento de Satude Feira livre

(Exemplo: Posto de Sadde, Hospital etc.)

Outros:

D Instituicdo Religiosa D Comércio D Espaco para brincar, descansar
D Escola D Ambulantes D

4. Como as pessoas utilizam este espago:
D Caminho para o trabalho, escola etc. D Brincar, jogar, soltar pipa etc. Vender lanches

Outros:

(I

D Passear com o cachorro D Praticar atividade fisica

D Sentar e conversar, encontrar alguém D Estacionamento de veiculos

COMODIDADE, MOBILIARIO E INFRAESTRUTURA

5. Selecione os itens que existem neste local:

Sombra artificial (toldo, guarda sol, sombreiro, marquises,

D Poste de iluminagdo publica
coberta etc.)

D Lixeiras

D Lixeiras seletivas

Local para sentar
Parquinho para criangas
Equipamento de gindstica

D Sinalizagdo (placas informativas)

Outros:

[ I Y A

D Ponto de 6nibus

D Bicicletario

5.1 Se existe lixeira, por favor informe quantas

5.2 Se existe poste de iluminagdo, por favor informe quantos
6. Existe vala de drenagem, canaleta, boca de lobo neste local? |:| sim |:| nao
7. Quando chove este local geralmente alaga? |:| sim |:| ndo

8. Existe esgoto correndo a céu aberto? Dsim |:| ndo
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Formulario 3:
Entrevista com
usuarios do espaco
publico

Estamos participando de um evento aqui na
comunidade para pensarmos solugdes de
melhoria para esta praca e entendemos que
sua opinido é muito importante!

Vocé poderia nos ajudar respondendo
algumas perguntas?

Posso!

a 4 E claro!

DESENHO DE
ESPACOS PUBLICOS

1. Na sua opinido, o que este espago precisa para ficar melhor?

2. Que tipo de atividades vocé gostaria que existissem neste local (praga)?

Nome da (o) entrevistada (0)/ Idade:

Bairro/ comunidade que mora:

Com que frequéncia vocé utiliza este espago:
O Todos os dias

[ De 5 a7 dias na semana

[ De 5 a 3 dias na semana

[ 3 a1 dianasemana

O Raramente

4]



ANEXO IV:
CARTILHAS DE
ORIENTAGAO PARA

CONSTRUGAO DE
MAQUETES

Cartilha de dimensoes
de mobiliario
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Cartilha de dimensoes
de vegetacao
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ANEXOYV:
ROTEIRO MAPA -t
AFETIVO

MAPA AFETIVO

1. INDICAR NO CANTINHO DA PLOTAGEM OS NOMES DOS PARTICIPANTES

2. ESTAR NO MAPA
- Desenhe uma casinha
- Onde vocé mora? (ver pictogramas)
- Se morar fora da drea do mapa indicar o nome da comunidade/um ponto de referéncia.

3. ASPECTOS POSITIVOS DO SEU BAIRRO: POTENCIALIDADES

- O que vocé acha bonito no seu bairro? (desenhe uma estrela) W

- 0 que vocé acha que é legal no seu bairro? (desenhe um check) Y~

(S6 falar o exemplo se os jovens ndo souberam indicar: A praga, a ciclofaixa, a parquinho)

- Onde vocé se sente bem? (desenhe um sorriso) =D

- Onde vocé se sento acolhido(a) (confortdvel, onde tenho liberdade para ser vocé)? (desenhe um coragdo) v
- Quais espagos vocé utiliza no seu tempo livre? (pintar de Nerde)

- Onde as criangas brincam? (ver os pictogramas)

- Existe algum espaco para arte, cultura? Existe algum coletivo cultural? (grupo danga, rap, passinho etc.). (*-
escrever o nome)

Pictogramas associados aos aspectos positivos (muita iluminagdo; espagos verdes; area sombreada;
brinquedos e bancos acessiveis; ponto de 6nibus; lixeira/ coleta seletiva; local para sentar; bicicletario;
sinalizagdo; postes de iluminagdo; parquinho para crianga; faixa de pedestres; equipamentos de gindstica;
drenagem; espago muito frequentado; diferentes usos).

4. ASPECTOS NEGATIVOS DO SEU BAIRRO: FRAGILIDADES

- 0 que vocé acha feio? (desenhe um rostinho triste)

- O que vocé ndo gosta? (desenhe um x)

- Onde vocé sente medo? Existe algum lugar aqui que vocé sente medo? (escreva S.0.S)
- Onde vocé n3o se sente bem? (desenhe um tridngulo)

- Quais espagos vocé evita andar sozinha(o)? (trace uma linha tracejada)

- Quais espagos vocé é impedida de entrar? (proibido - circulo com um x)

- Qual o lugar que é escuro? (ver os pictogramas)

- Onde é que é ruim de passar? (ver os pictogramas - “obstdculos)

- Qual onde alaga? (ver os pictogramas)

Pictogramas associados aos aspectos negativos (ruido; odor; areas com muito sol; pouca iluminagdo e falta
de seguranga; alagamento; lixo; obstaculos; falta de acessibilidade; espago pouco frequentado).

5. ESPACOS DE SONHOS

- Desenho, texto, poema, poesia, musica etc.

- Iniciar a NUVEM DE NECESSIDADES (Cartolina)

- Quais atividades vocé gostaria que tivesse no bairro?
- 0 que vocé gostaria de transformar no seu bairro?

- 0 que seu bairro, sua comunidade precisam?

Realizagdo
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ANEXO ViI:
PICTOGRAMAS
MADPA AFETIVO
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ANEXO VI
) MATERIAL
GRAFICO DE APOIO/
PUBLICIDADE

Programacao

Anexos
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b.

Kit para participantes

PASTA

Anexos

ONU@HABITAT

POR UM FUTURO URBANO MELHOR
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REGUA
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BLOCO DE
ANOTACOES
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CARTAZES
INTERATIVOS
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FAIXA COM

O MOTE DA
METODOLOGIA
(1,8X0,6M])

\=

J

VAMOS DESENHAR O ! I !
ESPACO PUBLICO QUE PRECISAMOS!

Realizagio

i1

:
2
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BANNER

ONU@HABITAT

COOPERACAO
" PERNAMBUCO

RAiH
—

i ¥
=|H @m

e

DESENHO DE
\ESPACOS PUBLICOS

aaaaaaaaaa
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’l COOPERACAO , " COOPERACAO

PERNAMBUCO HAAET PERNAMBUCO F*

CRACHAS DE
IDENTIFICAGAO

PARTICIPANTE PARTICIPANTE

’. COOPERACAO *r ’l COOPERACAO xr

DEDNAMBUCO DEDNAMBUCO

Apph %.5 An 5 %5

Anexos 62




CERTIFICADOS DE
PARTICIPACAO

Participantes
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Sede da oficina
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Parceria estabelecida
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ANEXO VIIL:
BARALHO DE
REPERTORIO DL
BOAS PRATICAS
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ANEXO VIIL:
BARALHO DE
REPERTORIO DL
BOAS PRATICAS
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ANEXO IX:
MODELO DE
APRESENTACAO
DOS RESULTADOS
DAS OFICINAS -
DEVOLUTIVAS
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ANEXO X:
MODELO MURAL
DE IDEIAS -
DEVOLUTIVAS
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